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DESIGNER

ELEGANT ELECTRIC

TEXT: NICOLAS DUJARDIN
PHOTO: RICHARD BANROQUES

IL NE VEUT PAS QU'ON LE SURNOMME THE FRENCH DESIGNER. ) i TC \BELLET i ESIG
C’EST POURTANT BIEN MATHIEU Qul ELECTRISE LTHOUGH : M. MATHIEY LEHANNEUR THAT I
ACTUELLEMENT LA SCENE DU DESIGN, AVEC ELEGANCE. GAR LECTRIFYI {E DESIGN WORLD. WE CAUGHT US
RENCONTRE SOUS LA LUMIERE DE SON LABORATOIRE PARISIEN. VITH HIM UNDER THE SPOTLIGHT OF HIS PARISIAN LAB.

J'ai regardé votre conférence aux US pour le lancement d'Andrea.
Vous étes trés a l'aise sur scéne, vous savez raconter une histoire,
vous étes charmeur, english fluently avec l'accent frangais, blagueur,
convaincant, c'est ¢a la French Touch ?
Je n'ai jamais compris ce qu'était que la French Touch. Ga colle
peut-étre en musique mais pas dans notre métier, contrairement
a d'autres pays finalement. Par exemple, vous prenez un designer [
japonais, vous ne le connaissez pas, vous ne connaissez pas sa pro-
duction, mais vous étes capable de reconnaitre qu'il est japonais.
Et c'est vrai pour beaucoup de pays comme la Hollande ou I'ltalie...

Parce qu'il y existe des basiques pour chaque pays, des matiéres,
des couleurs, des formes ?
Ce sont des approches esthétiques, culturelles du projet et des
résolutions couleurs, de matieres qui font qu'on a parfois le sen- Vi | prppronc I el
timent que la personne a envie de revendiquer une appartenance
nationale ou régionale. Et en France je ne crois pas. On a peut-étre
envie de montrer que le projet se passe ailleurs.

Quelle est la mission du designer ?
Si il fallait résumer cela en une phrase ce serait «résoudre un pro-
bléme de la maniére la plus élégante possible».

Quel rapport entretenez-vous avec la lumiére ? Méme sur votre
site, vous proposez de switcher du sombre au clair en un clic (du noir
au blanc). La lumiére est [a représentation physique et chimique de
l'échange entre un objet et une personne ?

On ne me I'a jamais demandé. I'y suis pourtant extrémement sensible.
La lumiére nous conditionne de fagon extrémement profonde. La lu-
miere est comme l'air, c'est une matiére qui nous entoure, qui nous
pénetre et joue sur notre état emotionnel, énergétique, libidineux et
jen passe. Fondamentalement cela conditionne beaucoup de projets.

Vous préférez la lumiére sur vos objets, sur vous ou sur les gens ?
Ie préfére la lumiére intérieure.
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Quest ce quun mobilier
urbain intelligent ?
Pour certains, des que l'on
ajoute un peu de technologie
a un objet il devient intelligent,
ce serait trop beau. Les robots
qu'on essaye d'inventer depuis
les années 60 ne le sont pas. lls
sont réactifs et mobiles mais
pas intelligents. Les objets de-
viennent intelligents quand ils
agissent sur moi ou avec moi
mais ils vont mixer des choses
déja en place dans lincons-
cient collectif et la technologie
va amener un peu de vivant
pour que le lien passe. Lidée
est venue des tables de jeux
d'échec de jardin et des jeux
d'arcade de bistrot et puis fina-
lement pourquoi ne pas mixer
les deux choses pour le propo-
ser aux passants. Et ¢a marche.

Vous dites, dans le monde

réel une chose est un objet sans
vie, parfois sans ame. Les objets
sont pourtant bien souvent une
réserve de mémoire, de souve-
nirs. Aucune dme dans le coffre
a jouets de la maison ? Aucune
dme dans le modéle de basket
dont vous réviez ado ?
Il y a une dme qui n'est pas liée
a l'objet lui-méme mais il ac-
quiert 'ime que je veux bien lui
donner ou le bout d'dme que
jai et que je veux bien lui lais-
ser en dépot et que je retrou-
verai dix ou quinze ans apreés
lorsque je l'ouvrirai. Mais l'objet
ne nait pas avec une ame. Cest
en cela que potentiellement
la technologie est capable de
vous donner. Donc si l'objet
nait avec déja un peu d'ame
alors quand vous le retrouvez
quinze ans aprés dans le coffre
a jouets...vous pleurez !

Quel était le projet Deph
Ballet pour Nike ?
Nike nous avait demandé de
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réfléchir & un projet pour
mettre en scéne une nou-
velle technologie. Nous nous
sommes inspirés de l'intel-
ligence de la lumiére et des
modes de communication des
animaux des abysses avec un
jeu de lumiéres. C'est devenu
un objet assez étrange qui se
nourrit des technologies Nike.

Travailler sur un objet
en mouvement, comme une
chaussure ou un vétement, me
semblerait cohérent avec votre
approche de travail.
Absolument. Si vous voulez on
fait une chaussure demain !
La chaussure est un objet
extrémement sensible, un
pur produit, c'est complexe
techniquement dans l'assem-
blage des matériaux et clest
surtout mon premier rapport
au monde, mon rapport a la
terre ; clest avec elle que cela
se passe. A tous niveaux, cultu-
rellement, philosophiquement,
matériellement c'est un théme
passionnant !

Vous passez toutes vos soi-
rée a L'Electric pour profiter de
la vue sur Paris en écoutant du
bon son ?

Exactement. Et en buvant un
gin tonic.

LElectric c'est une salle de

balle moderne qui sort de vos
songes ?
Et de ceux de mes comman-
ditaires qui étaient de faire ce
pari un peu fou de déplacer le
centre de gravite de cette ville
centro-centrée qu'est Paris et
de montrer que c'est possible
comme l'ont fait beaucoup de
grandes villes. Les nuits sont
belles et on peut monter le son
dans le rouge, dans une ville
qui se carte-postalise, clest
pas mal.
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« Demain est un autre

jour » est le nom de l'une de vos

« Demain est un autre

jour », et dans dix ans vous tra-

créations. Notre magazine fete

vaillerez sur quel objet ?

ses dix ans, vous réfléchissiez a

quel objet il y a dix ans ?

Iy a dix ans je réfléchissais
sur un projet pour lintégra-
tion des animaux dans la ville,
sur la capacité des animaux
de recréer du lien auprés des
étres humains et de pouvoir
réintroduire dans la ville des

chats sauvages, expérience du
primitif qui est la base de tout.
Le projet n'est pas fini.
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Je ne pourrais méme pas vous
dire ce sur quoi je travaillerai
dans dix jours. Le design et
cette elégance de la réponse
peuvent emerger dans des
zones sur laquelle on ne lat-
tendait pas qui peut aller bien
au-dela de notre simple habi-
tat et de notre chaise et table
basse.

Felipe Ribon
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